
 Pour créer un compte classe avec LearningApps.org 

Un clic sur « Mes classes ». 

 

Un clic sur « Editer les classes » 

 

Saisir le nom de la classe et valider avec « Créer  une classe » 

 

Un clic sur le nom de la classe pour créer les comptes élèves (ds l’ex. « ma classe ») puis sur « Créer de nouveaux comptes 

étudiants »  

 

 

Possibilité d’importer les noms à partir d’un fichier .xls en copiant / collant les noms ds le cadre « Les noms importés ». 

 

 

Les mots de passe et identifiants attribués sont modifiables. La liste des noms d’utilisateurs et des mots de passe est 

exportable en format .pdf. Avantages de cette manipulation : Vous avez un contrôle sur les activités faites par vos élèves.  Les 

élèves peuvent créer eux-mêmes une application et une fois que vous l’avez validée, elle peut-être partagée dans la classe 

(voir suite du doc). 
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Learning Apps, publier une application d’un élève pour la classe 

« Mes classes » pour accèder à votre classe. 

 

Sélectionner l’application. 

 

Transférer l’application en cliquant sur le symbole ci-dessous : 

 

L’application se retrouve maintenant dans la classe. 

Pour supprimer une « app » de la classe, sélectionner  « l’app » voulue et cliquer sur la poubelle. 

  



Suivi de la classe 

Dans le module « mes classes », un clic sur « statistiques » vous donne un aperçu des activités faites et réussies par vos 

élèves. 

 

Toujours dans le module « mes classes », un clic sur « comptes étudiants » vous donne accès aux comptes de vos élèves pour 

gérer par exemple les MDP. Et même une messagerie interne pour par exemple faire une remarque sur une activité en cours 

de réalisation par un de vos élèves. 

 

 


